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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0084 
DESIGN E CIÊNCIA - GRÁFICO - 

HISTÓRIA DA ANIMAÇÃO 30 30 3 60  
 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 

EMENTA 

Conceitos fundamentais relacionados ao cinema de animação. Assim como discutir a história do cinema de animação mundial e 

nacional; os autores mais importantes; a linguagem gráfica e artística; as principais técnicas; o processo evolutivo, dos primórdios 

do cinema até a contemporaneidade; e o papel fundamental da tecnologia para o desenvolvimento do cinema de animação. 

Principais obras da história da animação, sua evolução como Arte. 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Conceito de animação; 

A animação como forma de arte; 

As três principais técnicas e seus desdobramentos; 

Os primórdios da animação; 

Surgimento da animação profissional; 

Walt Dysney e a técnica 2D; 

Animações européias e orientais; 

Norman McLaren e experimentação em animações; 

Ray Harryhausen e outros mestres do Stop Motion; 

Produção independente; 

Animação Digital e 3D; 

Animação no Brasil. 
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