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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéao)

X Disciplina Estagio
Atividade Complementar Modulo
Trabalho de Graduacéao

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

[ ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Carga Horéaria

Cédigo Nome N°. de Créditos C. H. Global Periodo
Teodrica Préatica
DESIGN E CIENCIA - GRAFICO -
DIND0084 HISTORIA DA ANIMACAO 30 30 3 60
Pré-requisitos | Nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. | nenhum |

EMENTA

Conceitos fundamentais relacionados ao cinema de animagé&o. Assim como discutir a histéria do cinema de animagdo mundial e
nacional; os autores mais importantes; a linguagem gréfica e artistica; as principais técnicas; o processo evolutivo, dos primérdios
do cinema até a contemporaneidade; e o papel fundamental da tecnologia para o desenvolvimento do cinema de animagé&o.
Principais obras da historia da animagdo, sua evolucdo como Arte.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceito de animagéo; Animac0es européias e orientais;

A animacao como forma de arte; Norman McLaren e experimentacdo em animagdes;
As trés principais técnicas e seus desdobramentos; Ray Harryhausen e outros mestres do Stop Motion;
Os primordios da animacéo; Producéo independente;

Surgimento da animacéo profissional; Animacéo Digital e 3D;

Walt Dysney e a técnica 2D; Animacéo no Brasil.

BIBLIOGRAFIA BASICA
CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a historia do design. 3.ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008.
LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animac&o: técnica e estética através da industria. 2. ed. S&o Paulo: Editora SENAC S#o
Paulo, 2005.
MCCLOUD, Scott, $d 1960-. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de quadrinhos, mangas e graphic novels. Sdo
Paulo: M. Books, 2008.
MEGGS, Philip G. Historia do design grafico. Sao paulo: cosac & naify, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AUGUSTO, Maria de Fatima. A montagem cinematografica e a logica das imagens. Sdo Paulo: Annablume; Belo Horizonte:
FUMEC, 2004.

COELHO, Raquel. A Arte da animacédo. Belo Horizonte: Formato, 2000.

FURNISS, Maureen. Art in motion: animation aesthetics. London: John Libbey, c1998. xii, 276 p.

WELLS, Paul. The animated bestiary: animals, cartoons, and culture. New Jersey: Rutgers University Press, 2009.
WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit: a manual of methods, principles and formulas for classical, computer, games,
stop motion and internet animators. Expanded Edition. London: Faber and Faber, 2009.
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